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CAMPEONATO DE FUTEBOL INTERBAIRROS/COMUNIDADES FUNEL 2023
REGULAMENTO GERAL

Execucao: Fundagdo Municipal de Esporte e Lazer

1 DA APRESENTACAO

Art. 01° Atendendo as reivindica¢Bes de nossos atletas dos bairros de Uberaba e o intuito de integra-
los através do esporte, 0 Governo Municipal, através da Fundacdo Municipal de Esporte e Lazer -
FUNEL, prop6e a realizagio do CAMPEONATO DE FUTEBOL INTERBAIRROS/COMUNIDADES

FUNEL 2023.
Art. 02° Sua realizagdo esta prevista para o periodo entre 22 de outubro de 2023 e 17 de
dezembro de 2023.
2 DA JUSTIFICATIVA
Art. 02° O Futebol de Campo é praticado nos diversos Bairros do municipio de Uberaba. A realizacdo

do CAMPEONATO DE FUTEBOL INTERBAIRROS/COMUNIDADES FUNEL 2023, muito
contribuira para intensificar esta préatica.
3 DO OBJETIVO GERAL

Art. 03° Oportunizar intercAmbio e interacdo entre os diversos bairros do municipio de Uberaba.

4 DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 04° Este Regulamento é o conjunto das disposi¢coes que regerdo o CAMPEONATO DE
FUTEBOL INTERBAIRROS / COMUNIDADES FUNEL 2023.

Art. 05° As equipes gue participardo deste campeonato serdo consideradas conhecedoras das leis
desportivas internacionais que regem o FUTEBOL e deste regulamento, e se submeterdo sem reserva
alguma, a todas as consequiéncias que dele possa emanar.

5 DA ESTRUTURA ADMINISTRATIVA

Art. 06° Na realizacdo deste campeonato serdo conhecidos pelos participantes, como autoridades
ligadas diretamente a realizagdo do mesmo:

a) Da Comissdo de honra
Elisa Aradjo (Prefeita Municipal de Uberaba)
Luiz Alberto Medina de Carvalho (Presidente - FUNEL)
Guilherme Cecilio (Presidente Adjunto - FUNEL)

Representantes das equipes inscritas

Compete aos representantes das equipes:
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* Acompanhar o andamento da competicéo;

* Apresentar documentos para inscricdes de atletas, assumindo total responsabilidade pelos
dados contidos nos mesmos, dentro da data estabelecida;

* Apresentar documentacao de atleta(s) que estiverem sob protesto, para a Comissao Técnica

em tempo habil; os dirigentes e jogadores que tentarem dificultar o bom andamento de uma final
(campeonato), estara eliminado do campeonato seguinte;

* Procurar e tomar conhecimento junto a Comissdo Técnica da programacdo dos jogos e
divulga-la aos atletas de sua equipe;
* Acompanhar as notas oficiais e fazer cumprir o que nelas estiver determinado, verificando

semanalmente o quadro de punic¢des na Fundacdo Municipal de Esporte e Lazer.

b) Da Comissdo Técnica Disciplinar

Sera formada pelas seguintes pessoas ligadas ao desporto.
Luiz Alberto Medina de Carvalho — Presidente da FUNEL
Julio César de Oliveira — Coordenador de Esportes FUNEL
Prof.2 Ms. Natalia Papacidero Magrin — Diretora de Esportes FUNEL
Arbitro Ciro Chaban Junqueira

A ela compete:

Fazer cumprir 0 exposto neste regulamento;

Elaborar a programacéo dos jogos;

Designar horario para realizacdo dos jogos;

Solicitar ao responsavel pela equipe que estiver sob protesto, sua participacdo em reunido em
que sua equipe for julgada;

Julgar as infracdes que forem cometidas durante o campeonato;
Divulgar o resultado apds cada rodada;

Tomar decisGes em assuntos referentes a parte técnica dos jogos;
Julgar equipe ou atleta.

Julgar e decidir sobre casos omissos neste Regulamento.

* OF X X
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Paragrafo Unico: A Comissdo Técnica Disciplinar serd soberana para o julgamento e interpretacdo deste
Regulamento, ndo cabendo apds decisdo tomada, nenhum tipo de recurso. A equipe que for contra o
regulamento e a decisdo da Comissdo Técnica Disciplinar e entrar na justica comum estard eliminada do
campeonato.

c) Da Arbitragem

Serd responsavel pela mesma, a Fundacdo Municipal de Esporte e Lazer e Liga Uberabense de Futebol -
LUF, que poderdo designar entidades ou pessoas para dirigi-la, sendo que a ela compete:

Estruturar o quadro de arbitragem;
Designar arbitragem aos jogos;
Avaliar a atuagdo dos arbitros a cada rodada.

Paragrafo Unico: Nao sera aceito pelas equipes: veto de arbitros, auxiliares ou representantes
designados.

6 DAS INSCRICOES DAS EQUIPES E ATLETAS
Art. 07° As inscricbes de atletas serdo realizadas na Fundacdo Municipal de Esporte e Lazer

(Departamento de Esportes), até 15 dias antes do inicio da competicdo (minimo 15 atletas) e até a pendltima
rodada da Segunda Fase serd permitido completar a equipe com até mais 10 jogadores.
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Paragrafo Unico: O atleta sera liberado para jogar, apds 7 (sete) dias ao ato da inscri¢do do mesmo
ou a critério da comissdo técnica.

Art. 08° Serd obrigatério a apresentacdo a Comissdo Técnica de um dos seguintes documentos
originais, se esta Comissdo assim  exigir: ldentidade, CNH, Carteira Profissional ou qualquer outro
documento expedido por érgdo federal ou estadual que contenha foto atual do titular, sendo aceito copiade
documento, mesmo que autenticada pela organizagéo.

Paragrafo primeiro: a equipe de arbitragem autorizara a jogar somente os atletas que apresentarem
um dos documentos, originais, acima citados, antes do inicio de todas as partidas de sua equipe. Nao serdo
aceitos documentos digitais.

7 A PARTICIPACAO DOS ATLETAS
Art. 10° Poderdo ser inscritos no minimo 15 e no maximo 25 atletas por equipe.

Art. 11° Cada atleta podera se inscrever somente por uma equipe. Caso 0 mesmo se inscreva por mais
de uma equipe estara eliminado, e a equipe ndo podera inscrever outro em seu lugar. A inscricdo do atleta
somente sera considerada quando o mesmo assinar a Ficha de Inscri¢do e todos os documentos apresentados
a comissao técnica disciplinar da competicao.

Paragrafo primeiro - Xérox de um documento com foto expedido de 6rgdo federal, declaracéo para
autorizacdo de inscricdo para equipe desejada, 1 (uma) foto 3x4, ficha de cadastro completa.

Art. 12° A idade minima para participacdo é de 16 anos completos, sendo para 0s menores de 18 anos
com autorizacao dos pais. Aos atletas que tem a idade minima (16 anos), tem que apresentar documento com
foto recente, ou seja, Carteira de Identidade, ndo sendo aceito Certiddo de Nascimento.

Art, 13° Caso algum atleta participe de forma irregular do CAMPEONATO DE FUTEBOL
INTERBAIRROS / COMUNIDADES FUNEL 2023, estard automaticamente eliminado desta competicao e
da competicdo seguinte, de 2024.

Art. 14° Somente 2 (dois) atletas amadores (exceto o goleiro, esse que ndo poderd ser jogador de
linha) assinante da primeira sumula que podera participar do campeonato representando sua equipe. Os
demais atletas para participarem da competi¢cdo ndo poderdo ter participado das competicdes da LUF (Liga
Uberabense de Futebol) no ano de 2023, exceto o atleta que ja tenha completado 45 anos no primeiro dia
desta competicdo. Os dois atletas amadores terdo suas inscrigdes ja definida na ficha de cadastro.

Paragrafo primeiro: caso o atleta amador que foi definido na inscri¢cdo, amesma ndo
poderéa colocar outro no seu lugar.

Paragrafo segundo: o goleiro da equipe podera jogar, independente se jogou ou ndo nas
competicBes da LUF de Campo, tendo acima de 16 anos.

Art. 15° Atleta profissional de Futebol em atividade em 2023 ndo poderd ser inscrito na
ampeticdo. Este atleta ser& considerado irregular. Exceto na posi¢do de Goleiro.

8 DO CONGRESSO TECNICO

Art. 16° Realizado no dia 09 de outubro de 2023, as 19 horas, na Av. Orlando Rodrigues da
Cunha, 1853 — bairro Abadia, Uberaba — MG, com um representante de cada equipe inscrita. Na
oportunidade foi exposto assuntos inerentes a competi¢cdo; sendo assim aprovado o regulamento da
competicdo para o ano de 2023, mediante assinatura de todos 0s representantes das equipes.
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9 DO PROCESSO DE DISPUTA

Art. 17° O inicio do CAMPEONATO DE FUTEBOL INTERBAIRROS / COMUNIDADES
FUNEL 2023, comecgara com 36 (trinta e seis) equipes como sera exposto na tabela;

Paréagrafo primeiro - a 12 FASE da competicdo sera realizada em grupos (A, B, C, D, E, F, G, He
1), com divisdo igualitaria das equipes (4 equipes), no qual cada equipe fardo 3 (trés) jogos nesta fase. Os
confrontos acontecerdo dentro dos grupos em jogos Unicos. Classificardo para a 22 fase, todas as equipes.
As duas primeiras de cada grupo se classificardo para 0 CAMPEONATO DE FUTEBOL INTERBAIRROS
FUNEL 2023, com a seguinte formacao dos grupos para a segunda fase. Dois primeiros do Grupo A cruzam
com os dois primeiros do Grupo | assim sucessivamente. Os dois primeiros colocados do grupo E véao a
sorteio para formar dois grupos de cinco equipes a ser definido. Classificam-se os dois primeiros de cada
grupo.

Paragrafo segundo — os terceiros e quarto colocados de cada grupo formardo a CAMPEONATO
DE FUTEBOL DAS COMUNIDADES FUNEL 2023, tendo 0 mesmo critério do $1°.

Paréagrafo terceiro — Fases finais (Quartas, Semi e Final) — sera decidida em um s6 jogo. Os jogos
serdo no sistema eliminatorio simples (jogo Unico), havendo empate no tempo normal a decisdo serd em
disputa de penalidades maximas (5 cobrancas). Ndo havendo vencedor segue cobrancas alternadas até ter o
vencedor. Seguindo assim até a etapa final. O mando de jogo fica a cargo da comissao organizadora. Isto sera
tanto para 0 CAMPEONATO DE FUTEBOL INTERBAIRROS FUNEL 2023 como também para o
CAMPEONATO DE FUTEBOL DAS COMUNIDADES FUNEL 2023.

Paragrafo quarto — A pontuacéo geral seguira até a Ultima fase, decidindo assim os confrontos.

10 DOS CRITERIOS DE DESEMPATE:

Art. 18° Para critério de desempate, caso seja necessario, sera seguido o seguinte:
a) Maior nimero de pontos
b) Maior nimero de vitorias;
c) Saldo de gols;
d) Maior nimero de gols feitos;
e) Menor namero de gols sofridos;
f) Menor nimero de cartfes amarelos, sendo que para cada cartdo vermelho sera assinalado 3

cartdes amarelos e atletas aos que forem eliminados da competicdo serdo computados 6
cartdes amarelos.

0) Gol averege (gols feitos divididos pelos gols sofridos);

h) Sorteio.

11 DAS COMPETICOES

Art. 19° Os jogos terdo inicio com hora marcada, com tolerdncia de 30 (trinta) minutos, sendo
considerada perdedora por W x O, a equipe que ndo se apresentar uniformizada dentro deste prazo.

Parégrafo primeiro: A equipe que perder duas vezes por W x O serd eliminada da competicdo e 0s
resultados anteriores, com 3 (trés gols de saldo) e os préximos jogos a equipe adversaria ganhara 3 (trés)
pontos e saldo de 3 (trés) gols. A equipe que provocar o WxO terd até na quarta seguinte que pagar a taxa do
WxO (85,00) ou ndo sera marcado outra jogo e sera eliminado da competig&o.

Paragrafo segundo: O horéario valido para inicio do jogo e para o W X O sera de acordo com o
informado pelo arbitro da partida, ndo cabendo questionamento das equipes sobre 0 mesmo.

Parégrafo terceiro: se a partida comegar apds os 30 (trinta) minutos de tolerancia, o relégio do
arbitro serd acionado a partir do mesmo. Exemplo: a partida estd marcada para as 13h30min e comega as
14h01min o primeiro tempo terd somente 44 minutos. Caso 0 atraso aumente, o tempo de jogo do primeiro
tempo reduzira ainda mais. Lembrando que a equipe infratora jogara com a perda dos trés pontos para o
adversério. Caso a equipe ndo queira jogar o restante do tempo, perderd mais 3 (trés) PONTOS NA
TABELA. O resultado do jogo serd mantido os cart@es e 0s gols para o artilheiro e equipes.
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Paragrafo quarto: caso a equipe mandante esteja uniformizada dentro do campo com a simula ja
assinada esperando a equipe adversaria, e a mesma chega com as mesmas cores, 0 arbitro dara mais 10
minutos para a equipe mandante trocar o uniforme sem nenhum prejuizo para a equipe (equipe mandante é a
que estd a esquerda da tabela). Representantes das equipes devem combinas antes do confronto as cores do
uniforme de jogo.

Paréagrafo quinto: a equipe vencedora por W x O ganhara os pontos (trés pontos).

Art. 20° N&o cabera recurso sob alegacdo de atraso, e nem a respeito da decisdo do arbitro.

Art. 21° De acordo com a norma deste regulamento fica autorizada a permanéncia no banco, somente
atletas e dirigentes inscritos que assinaram a stimula, com documentacdo entregue a arbitragem antes do
inicio da partida. Todos estdo sujeitos as puni¢des do arbitro e da organizagdo. Documentos serdo devolvidos
pelo Representante ao final de cada partida.

Art. 22° Quando uma partida for interrompida pelo arbitro por motivo de for¢ca maior como chuvas,
iluminacdo, a mesma seré reiniciada do ponto em que foi interrompida, mantendo cartfes, placar e atletas
que estdo inscritos na sumula. Hora e local sera determinado pela Comissdo Técnica.

Paragrafo Unico: se ocorrer a interrupcao apés 30 minutos do segundo tempo ndo tera nova partida
e mantera o placar do jogo.

Art. 23° Caso a partida seja interrompida por dirigentes, jogadores, torcedores e falta de seguranca a
equipe perdera os trés pontos para o adversario, mesmo estando vencendo ou empatando jogo.

Paragrafo Unico: Somente a Comissdo Técnica Disciplinar podera transferir os jogos, ndo
necessitando para tanto de aprovacao das equipes participantes.

Art. 24° As competicdes e os julgamentos serdo orientados baseados por este Regulamento.
Art, 25° As equipes deverdo se apresentar uniformizadas. O uniforme exigido serd o seguinte:
camisas da mesma cor e que deverdo estar numeradas, calgfes da mesma cor e meides da mesma cor. Caso a
equipe entrar com uniforme fora do padrdo a mesma perdera os 3 (trés) pontos da partida.

Paragrafo Unico: se as equipes forem consideradas com uniformes iguais, cabe ao arbitro iniciar a
partida ou pedir para trocar as camisas. Fica vedado aos jogadores a usarem brincos e piercing durante a
partida. Fica proibido o atleta jogar com material que corra perigo para o adversario.
Art. 26° Os jogos serdo realizados nos campos e estadios determinados na Tabela Oficial.
Art. 27° As equipes mandantes do jogo deverdo apresentar 2 (duas) bolas e a visitante 1 (uma) em
condigdes de jogo antes da partida. O jogo que ndo chegar ao final por falta de bola, a equipe mandante
perdera os pontos para o adversario. As duas bolas reservas ficam com o representante.
Art. 28 A Lei do Impedimento sera observada na linha do pentltimo defensor.
Art. 29° A equipe que ndo tiver o nimero suficientes de jogadores (no minimo 7) para continuar a
partida, mesmo estando vencendo a partida ou empatando perdera por 1 gol a zero. E se estiver perdendo a
partida o placar serd mantido.

Art. 30° Os jogos serdo arbitrados por um arbitro e um delegado do jogo “representante de sumula”.

Paragrafo Unico: As partidas finais serdo compostas pela equipe de arbitragem completa (um
arbitro, dois assistentes e um representante). Os demais jogos por um arbitro e um representante.
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12 DAS PENALIDADES

Art. 31° Em qualquer jogo, a equipe que estiver ganhando provocar interrupgéo da partida por motivo
de indisciplina, sera considerada perdedora pelo placar de 01 (um) gol a 00 (zero).

Paragrafo Unico: Se a equipe que estiver perdendo o jogo provocar interrupcéo da partida, o placar
do momento da paralisagdo serd mantido e a mesma ser& automaticamente eliminada da competicao.

Art. 32° O atleta e ou membro da comissao técnica que for expulso de campo (cartdo vermelho)
cumprird uma partida automatica. Sera julgado todas as tercas-feiras, sendo que todas as punicfes serdo
expostas no Site: https://portal.uberaba.mg.gov.br/adm_indireta_outros_servicos_pagina/35/1 da Fundag&o
Municipal de Esporte e Lazer.

Paragrafo primeiro: O treinador ou membro da comissdo que for expulso, a equipe perdera 2 (dois)
pontos. Isso valera somente para a classificagcdo geral, ou seja, ndo interferira na fase eliminatoria (sistema
mata-mata).

Paragrafo segundo: o atleta que receber 3 expulsfes durante a competicdo, automaticamente estara
eliminado da mesma e 3 cartGes amarelos suspende o atleta por 1 partida.

Paragrafo terceiro: atleta ou dirigente que for citado em simula fard a equipe também perder 1
(um) ponto no geral.

Paragrafo quarto: o atleta que for expulso por outro motivo tera que cumprir 1 (uma) partida
automatica; o atleta que apds sua expulsdo agredir o arbitro verbalmente cumprira 4 (quatro) jogos; o atleta
que tentar agredir o arbitro ou o adversario fisicamente estara eliminado da competicdo; e o atleta ou
dirigente que agredir fisicamente (com empurrdo, cotovelada, soco, pontapé, cusparada, ou ato do género)
arbitro e/ou adversario sera eliminado do campeonato.

Paragrafo quinto: Caso o atleta/dirigente realize agressdo fisica na final da competicao
sera automaticamente eliminado do CAMPEONATO DE FUTEBOL
INTERBAIRROS/COMUNIDADES FUNEL 2023 e do ano seguinte.

Paragrafo sexto: o atleta ou dirigente expulso (cartdo vermelho) cumprira no minimo uma partida
(automatica). Ficando a critério da comissdo técnica disciplinar, julgar se caberd mais ou ndo partidas de
suspensao.

Art. 33° A equipe que colocar atletas que ndo estdo devidamente inscritos, irregulares e/ou
suspensos por cartdovermelho ou amarelos, sera eliminada na competicéo.

Art. 34° O atleta e/ou membro da comissdo técnica de todas as equipes estdo sujeitos a punicoes
24h00min horas antes do jogo e 48h00min horas apds o jogo. EX.: agressao e/ou ameacas verbal ou fisica aos
arbitros, atletas de jogos entre outras equipes.

Art. 35° Se 0 atleta receber cartdo amarelo e cartdo vermelho na mesma partida serd computado 0s
dois cartdes, desde que o vermelho seja direto, sendo dois amarelos e seguidamente o vermelho anula um
amarelo.

Paragrafo primeiro: o atleta que receber o 3° cartdo amarelo na penultima partida da competicéo, o
mesmo estara liberado para disputar a grande final do campeonato.

Paragrafo segundo: o atleta que for expulso na ultima partida da fase final, cumprira sua suspensdo
em 2023.

Art. 36° As penas disciplinares serdo aplicadas aos atletas e membros da comissdo técnica ou a
equipe que: promover desordem antes, durante e depois dos jogos; incentivar os atletas a pratica de
violéncia; atirar objetos no local do jogo; invadir o local da partida; faltar com respeito as autoridades;
depredar instalagdes dos locais dos jogos;

Art. 37° A equipe, atletas e dirigente que forem eliminados da competicdo do ano de 2023 estara
automaticamente eliminadado ano de 2024.
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Art. 38° A equipe que provocar tumulto ndo deixando o prosseguimento da partida seja ou ndo
seguido de agressao fisica envolvendo mais de um atleta sera eliminada da competicdo, considerando que
esta ocorréncia poderd ser antes, durante e depois da realizacéo da partida.

Paragrafo primeiro: se o artigo anterior ocorrer entre duas equipes e as mesmas estiverem no
sistema de eliminatéria (mata-mata) ambas serdo eliminadas; podendo a Comissdo Técnica Disciplinar
convidar para a proxima fase outra equipe da competicao ja eliminada com melhor campanha.

Paréagrafo segundo: no momento que jogadores, torcedores, dirigentes tentarem agredir o arbitro ou
representante, 0s mesmos poderdo encerrar a partida e a equipe infratora perdera os 3 (trés) pontos para o
adversario e sera eliminada da competicao.

13 DOS PROTESTOS

Art. 39° A equipe que sentir lesada ao término da partida disputada, tera 48 (quarenta e oito) horas
para apresentar o protesto a Comissdo Técnica. O mesmo devera ser encaminhado a Fundacdo de Esporte e
Lazer, situada a Av. Orlando Rodrigues da Cunha, 1853, bairro Abadia, Uberaba-MG, devidamente
documentado e assinado pelo representante da equipe.

Art. 40° Cabera exclusivamente ao reclamante, a apresentacdo das provas no momento em que for
impetrar o recurso.

Art. 41° Todo protesto s sera aceito, mediante oficio assinado pelo representante da equipe e com as
provas anexadas.

Paragrafo primeiro: ndo cabera recurso, sobre recurso impetrado e julgado.

14 DA PREMIACAO

Art. 42° Serd distribuido 01 (um) troféu para a equipe camped e 01 (um) troféu para a equipe vice -
camped, e também serdo distribuidas medalhas aos atletas campebes e vice-campedes, além de 01 (um)
troféu para o artilheiro e 01 (um) troféu para o goleiro menos vazado da competicdo. Uma troféu para o
treinador campedo e uma para o vice-campedo.

15 AS DISPOSICOES GERAIS E TRANSITORIAS

Art. 43° Os casos omissos a este regulamento, serdo resolvidos pela Comissdo Técnica Disciplinar.
Art. 44° A assisténcia médica ou hospitalar sera de responsabilidade de cada equipe participante.
Art. 45° Todos os atletas participantes da partida que irdo comecar a partida e comissao técnica

deverdo assinar as simulas antesdo inicio da partida, os titulares e reservas devem deixar seus documentos
com o0 mesario.As substitui¢des so serdo autorizadas a partir da assinatura do jogador que ira entrar, junto ao
mesario para ter condi¢Bes de jogo.

Art. 46° A Nota ou Boletim Oficial e a Tabela Oficial desta competicdo tém poder para modificar,
incluir, excluir e explicar itens deste regulamento, e podera ser emitida quando for necesséria, ficando a
critério da Comissao Técnica Disciplinar.

Art. 47° Podera ser utilizado qualquer nimero nas camisas, desde que ndo repita na mesma equipe e
ndo havera necessidade de estarem numeradas na frente. Podera colocar fita crepe para alterar os niameros,
desde que o arbitro entenda que esta visivel e ndo atrapalhe o andamento da partida. Caso a fita venha
descolar e cair, cabe o arbitro decidir se colocara outra ou nao.

Art. 48° A formacdo das Chaves serd divulgada na Tabela Oficial que serd encaminhada por
WhatsApp na semana do inicio da competi¢cdo e disponibilizada no site oficial da FUNEL, no enderego
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https://portal.uberaba.mg.gov.br/adm_indireta_outros_servicos_pagina/35/1. E de inteira responsabilidade

das equipes o conhecimento desta.

Art. 49° A pontuacdo a ser obtida pelas equipes sera a seguinte:
o Vitlria........oooevvvreeivrenns 03 (trés) pontos;
e Empate.....ccooeiiiinenne. 01 (um) ponto;
o Derrota.......ccoeeeieiiiennns 00 (zero) pontos.
Art. 50° Em comum acordo entre as duas equipes envolvidas e de acordo com a necessidade da

Comissdo Técnica Disciplinar serdo realizadas partidas aos sdbados. Caso contrario aos domingos e feriados,
a tarde. No periodo matutino ou a noite somente se houver acordo entre as duas equipes.

Art. 51° No caso de dois uniformes iguais, fica a equipe mandante a obrigatoriedade de troca de
uniforme.
Art. 52° A seguranca da realizacdo da partida e principalmente da integridade fisica e moral da

arbitragem devera ser assegurada pela equipe mandante e pela equipe adversaria.

Art. 53° Quem autorizara ou credenciara se a partida podera ser realizada em funcdo da presenca de
marcacdo de campo ou uniformes de jogo é a arbitragem.

Art. 54° Na realizacdo dos jogos as substitui¢es sao ilimitadas.

Art. 55° O custeio da transmissdo do jogo final via radio e por TV, gravacdes de DVDs, faixa de
campedo, flamulas e certificados dos melhores do ano, ficara sob responsabilidade de todas as equipes.

Art. 56° As equipes que ndo participaram através de seus representantes das reunides e arbitrais
marcados pela comissdo técnica, ficam automaticamente de acordo com as decisdes tomadas.

Art. 57° Os jogos, horarios, locais das partidas de todas as fases, serdo decididos pela FUNEL.

Art. 58° A Fundacdo de Esporte e Lazer ndo se responsabilizara pelos acidentes e incidentes que
ocorrer dentro da competicao.

Art. 59° O érbitro da partida é soberano em suas decisdes, porém serd  conhecedor das normas
regulamentares.

Art. 60° As equipes terdo que pagar ao responsavel (a definir), antes do inicio do jogo, o valor de R$
60,00 (sessenta reais) de cada equipe, independente se é mandante ou visitante, para custear despesas de
arbitragem e manutengdo dos campos. O valor de R$ 25,00 (vinte e cinco reais) de cada equipe serd do
mesario (Delegado do Jogo).

Art. 61° Dirigentes, jogadores, treinadores, massagistas, médicos ndo poderdo entrar em campo sem
autorizacdo do arbitro. Caso ocorra a infragdo, 0 mesmo sera expulso.

Art. 62° Em qualquer momento da partida que a arbitragem exigir identificacdo de um atleta que
estiver no campo de jogo, o presidente da equipe deste atleta terd que apresentar as documentagdes exigidas.
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Paragrafo primeiro: A equipe que ndo apresentar os documentos constando que o mesmo faz parte
do elenco, perdera os trés pontos para o adversario.

Paréagrafo segundo: caso o atleta assine a simula, troque ou dé a camisa para outro e este atleta que
recebeu a camisa venha a entrar em campo, ambos serdo eliminados automaticamente da competigao.

Art. 63° Os dirigentes das equipes, no final do jogo, deverdo pegar com o representante o relatério
(sumula) da partida. Caso ndo esteja de acordo com o relatorio, reclamar com o representante e conferir com
0 arbitro, pois se nao houver protesto, o relatorio sera verdadeiro e ndo podera ser modificado.

Art. 64° Ap6s o regulamento aprovado no congresso técnico, nenhuma equipe poderé entrar com
recurso.
Art. 65° Todos os dirigentes chegando ao campo de jogo, deverdo ajustar seu relgio com a

arbitragem, para que nao haja diferenciacdo de horario, pois o horéario oficial é do arbitro.

Art. 66° Poderéa assinar a simula, somente os atletas que irdo iniciar a partida. Os demais terdo que
assinar quando forem fazer parte da mesma, tendo seu documento ficando de posse do Representante.

Art. 67° O arbitro e representante que nao colocar na simula todas as ocorréncias e cartdes aplicados
no jogo, PODERA ser eliminado do campeonato.

Art. 68° Todos os atletas e dirigentes que estiverem suspensos, ndo poderdo permanecer dentro de
campo ou do lado de dentro do alambrado. Para cada expulsdo de atleta ou dirigente, a equipe perdera um
ponto na tabela de classificacao.

Paragrafo primeiro: os dirigentes ficardo responsaveis em retirar seus torcedores de dentro de
campo.

Paragrafo segundo: o atleta para assinar a simula do jogo, deverd apresentar ao representante
documento expedido pelo érgao federal; caso contrario ndo podera assinar.

Paragrafo terceiro: todos os mandantes dos jogos, terdo que colocar antes do jogo, uma mesa e uma
cadeira na linha lateral do campo para o representante.

Paragrafo quarto: é proibido o representante ligar ou atender telefone sem ser assunto inerente ao
campeonato; fica também proibido junto ao representante ou perto da mesa, a permanéncia de pessoas e
atletas quando nao forem chamados.

Paragrafo quinto: o representante ficara expressamente voltado para a partida, e se alguém recusar-
se em sair de perto do mesmo, sera chamado o arbitro, o qual expulsara o atleta, dirigente, técnico, ou outro
que estiver atrapalhando o bom andamento do jogo. Caso o representante ndo faca cumprir sua funcdo, sera
tomada as devidas providencias com 0 mesmo.

Art. 69° As equipes de Ponte Alta e Santa Rosa terdo que contribuir com o deslocamento do arbitro e
do mesario escalados para 0s jogos nas respectivas comunidades no combustivel no valor de R$ 50,00
(cingquenta reais) por cada jogo.

Uberaba - MG, 29 de setembro de 2023.
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